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فكّر من أنا
يتم وضع اسم شخصٍ مشهورٍ ع1 ظهر اليافع، 

C ما هو هذا ا@سم DEوعليه أن يقوم بتخم

1  ! " أن يجلسوا بشكلٍ مريحٍ #" اطلب من المشارك4!
المساحة المُتاحة. يجب أن يكون لدى كل? يافعٍ 

ورقةٌ وقلم.

ح:� 2 OPا
أنهُّ ع1 كلO يافعٍ أن يكتب اسم شخصٍ مشهورٍ 

 ٍS DTش D CU حاول أن تفكّر» : O[ع1 الورقة. يقول المُي
c حول شخصٍ مشهور. @ تخabُِ أيّ شخصٍ  D adإيجا

ته، وعندما  ibآخر باسم الشّخص المشهور الذي اخ
ترى ورقة أحدٍ من زمpئك @ تقل ا@سم بصوتٍ 

عالٍ!»

3  D CU وراق، بينما يقف اليافعونS@سيجمع المي] ا
صفc واحد. بعدها سيقوم المي]O بإلصاق ورقةٍ 

ع1 ظهر كلO يافع.

ح: 4 OPا
لن يرى اليافعون ا@سم المُلصق ع1 ظهورهم، 

ومهمّتهم هي أن يعرفوا ا@سم المُلصق ع1 
D الحلقة ع1 بعضهم  CU ظهورهم. يمُر المشاركون

البعض واحداً واحداً ويسألون بعضهم أسئلةً تكون 
إجابتها بنعم أو @ فقط حول هويةّ ا@سم الموجود 

ع1 ظهورهم.

ح:� 5 OPا
وا  Oإن كانت ا@�جابة «نعم»، فيمكنهم أن يستمر

بطرح ا@Sسئلة حiT يحصلوا ع1 إجابة «@»، 
. Dوبعدها ينتقل الدّور للمشارك التّا�

عندما يعتقد المُشارك أنهُّ عرف الشّخصية  6
الموجودة ع1 ظهره، فيُمكنه أن يزُيل الورقة عن 

ظهره ويلُصقها ع1 صدره بعد أن يكتب اسمه 
عليها؛ بعد ذلك يمُكنه أن يقوم بمساعدة ا@�خرين 

D معرفة اسم الشّخص المكتوب ع1 ظهورهم. CU

قُم بإنهاء اللعبة عندما يكتشف الجميع هوياّتهم. 7

البيئة
D الداخل أو الخارج CU من المُمكن تنفيذ النّشاط

اللوازم
@ حاجة @Sي لوازم.


